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Video: https://voutu.be/uCalo WNE?si=20lnYu-RC gongFw


https://youtu.be/uC9l0a4QwNE?si=2olnYu-RC_g0nqFw
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Erkenntnis:

Kl erfordert interdisziplindare Zusammenarbeit!



Erkenntnis:

Kl erfordert interdisziplindare Zusammenarbeit!

Heute:

Kl unterstiitzt die interdisziplinare Zusammenarbeit!
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https://projekte.g.hawk.de/projekt/5f2d054b0f47d
https://www.wbv.de/shop/Inter-und-Transdisziplinaritaet-in-der-Hochschullehre-zur-Implementierung-Gestaltung-Begriffstheorie-und-Praxis-HSLT2401W
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Video: h -//vimeo.com/1085410825?fl=pl&fe=sh


https://vimeo.com/1085410825?fl=pl&fe=sh
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In 5 Satzen zusammengefasst:

«\.\“\e(d'\sziplinﬁrerzusa ® Die Nutzung und Auseinandersetzung mit der Thematik KI
o ’”0;@0 erfordert interdisziplindare Zusammenarbeit.
7

%
\/ \ e genKl kann durch Simulation interdisziplindrer Prozesse eine

Vorbereitung als auch Teil einer Losungsfindung sein.

als computer-
basierte Entitat

multi-entitare Teams

G [ﬁ Interaktionsraum fiir generative Kl e genKl ist ein wesentlicher Aktant in multi-entitaren Teams.

e genKl libersetzt die multidisziplinaren Fachsprachen in einen
/\ gemeinsamen Kommunikationsraum.

’féo \ N e »Intelligent« ist der Prozess einer guten und nachhaltigen

Interaktion zwischen Menschen und LLM, dessen

Rahmenbedingungen gestaltet werden miissen.

Intelligente Zusammenarbeit ist interdisziplinar!



https://ai.hawk.de

Kontakt:

Stefan Wolwer
Professur fiir Interaction Design

stefan.woelwer@hawk.de

Vincent Timm
Leiter Interaction Design Lab

vincent.timm2@hawk.de
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